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Introduccion

Photomatix Pro trabaja con fotografias de la misma escena tomadas bajo diferentes ajustes de exposicion, a menudo llamadas
“horquilladas” en referencia a las funciones de auto — horquillado disponibles en muchos modelos de cdmaras. Si usted no ha to-
mado fotografias horquilladas, puede empezar a usar Photomatix Pro con las imagenes de muestra disponibles desde la pagina de
descarga en el sitio web de Photomatix Pro: http://www.hdrsoft.com. Use la informacidon en la Seccién 1, Tomando Fotos para
HDR para probar Photomatix con sus propias imagenes.

Este manual contiene informacidn sobre cémo usar Photomatix Pro para ajustar imagenes usando diferentes mé-
todos de Mapeo Tonal o Fusidn de Exposiciones. Todos los métodos se acceden desde una ventana dentro de la
aplicacion, haciendo facil probar diferentes ajustes para obtener los resultados que usted quiere. Refiérase a la
Seccidn 2, Carga y Preproceso de Imagenes y la Seccidn 3, Ajustando Imagenes Usando Mapeo Tonal o Fusidn de
Exposiciones para informacidn detallada acerca de los diferentes ajustes que estan disponibles.
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1 Tomando Fotos para HDR

La fase de toma de fotos es esencial para obtener buenos resultados con Pho-
tomatix. Para fotografiar una escena de alto contraste, usted necesita tomar
varias exposiciones para poder capturar informacion tanto en las altas luces
como en las sombras de la escena. Las exposiciones tomadas cubriran apro-
piadamente el rango dinamico de la escena, especialmente las sombras.

El nimero de fotos que usted necesita depende de la escena. También de-
pende del espacio de Valor de Exposicion (EV) que haya entre cada foto. Si
usted tomo¢ las fotos en pasos de un EV (por ej.: -1, 0, +1 EV), va a necesitar
mas fotos que si las tomd en dos pasos EV (por ej.: -2, 0, +2 EV). Nosotros re-
comendamos hacer las tomas en dos pasos EV siempre que sea posible.

Las escenas de alto contraste pueden ser agrupadas mas o menos en dos
tipos dependiendo de su rango dinamico:

e Escenas de Rango Dinamico Medio: La mayoria de los paisajes y otros
tipos de escenas en exteriores caen dentro de esta categoria. Tres ex-
posiciones tomadas en dos pasos EV (por ej.: -2, 0, +2 EV), o cinco ex-
posiciones tomadas en un paso EV, son usualmente suficientes para es-
te tipo de escena.

e Escenas de Rango Dinamico Alto: Un ejemplo tipico es el interior de
una habitacion con una vista afuera por una ventana en un dia soleado.
Usted necesitara tomar por lo menos cinco exposiciones en pasos de 2
EV (0 nueve exposiciones en pasos de 1 EV) para capturar este tipo de
escena, pero puede necesitar mas. Tomar las exposiciones manualmen-
te es recomendado en estos casos.

o, ) , Tres exposiciones de una escena de
Las imagenes origen para procesado de HDR pueden ser tomadas con camaras rango dindmico mediano, tomadas

digitales o de pelicula. El unico requisito es que la exposicion debe ser reajus- en dos pasos EV.
tada cuando se toman las fotos. Si usted usa una camara de pelicula, necesita-

ra escanear las fotos en su computadora antes de procesarlas (refiérase a la

Seccion 1.3).

1.1 Configurando la Camara

. . . Canon Rebel XTi/400D LCD mostrando
® Configure su camara para prioridad Apertura (una configuracion) para que AEB con +/-2 incrementos seleccionados.

solamente la velocidad de obturacion varie entre las exposiciones.

¢ Seleccione una sensibilidad I1SO baja, tal como ISO 100 o menor.

e Deshabilite el flash. El flash tratard de balancear la exposicion de todas las éi:sh —y—
imagenes, mientras que nuestro objetivo es un rango de exposiciones. WB SHIFT/BKT ‘

e Monte la cdmara en un tripode siempre que sea posible. Aunque Photomatix Custom W8

Pro ofrece alineaciéon automatica de fotos tomadas con cdmara en mano, el Color space
Picture Style

uso de tripode siempre resulta mejor.
P p ) Dust Delete Dat:

Las cdmaras DSLR y algunas cdmaras compactas digitales ofrecen (AEB) (Horqui-
llado Automatico de la Exposicion). Esto le permite tomar automdticamente tres o
mas exposiciones a la vez; una a la exposicién correcta, una o mds subexpuestas y
una o mas sobreexpuestas. Siga estos pasos si su Camara ofrece modo AEB:
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* Seleccione el modo de Disparo Continuo en el ment de ajustes de la ca-
mara. Consulte el manual de su camara por instrucciones especificas del mode-
lo para uso de este ajuste.

* Configure la camara en Ahorquillado de Exposicién Automatica (AEB)

e Si fuera posible, utilice el autodisparador de la camara, o un disparador
remoto para minimizar las sacudidas de la camara.

* Configure los incrementos de exposicion en +/- 2 para un rango 6ptimo de
exposicion. Si su camara no ofrece incrementos de exposicion de +/- 2,
seleccione el maximo posible. Consulte el manual de la camara por ins-
trucciones especificas del modelo para elegir este ajuste.

Ajustes AEB en una Nikon
D80 (3 disparos con +/- 2EV)

1.2 Seleccionando las Exposiciones.

Para lograr buenos resultados con el proceso de HDR, su secuencia de capturas
debe incluir fotos con correcta exposicion de las altas luces y fotos con correcta El modo de disparo continuo no siem-
exposicion de las sombras. Esto Gltimo es especialmente importante para preve- pre sera la mejor estrategia debido a

nir que se muestre ruido en la imagen HDR procesada. la presencia de sacudidas de la cama-

- - s rs ra'
En la altima foto de la secuencia, las sombras mas oscuras deberian estar por lo

menos en los medios tonos. Para chequear esto use el previsualizador de histo-
grama de su camara en el modo display. En su foto mas sobreexpuesta, la parte mara para cada disparo simple, tal
izquierda del histograma debe estar vacia hasta un tercio del ancho del histogra- . . |- funcionalidad de pre-levante
ma. Si no fuera éste el caso, agregue una o mds fotos tomadas con exposiciones 4. espejo, si esta disponible

mas largas. Otra opcion es volver a hacer la secuencia de fotos con la exposicion

normal configurada uno o dos EV arriba si su imagen mds subexpuesta de la se-

cuencia es demasiado oscura. Este es el caso cuando el histograma de su imagen

mas oscura esta completamente vacio en la mitad derecha.

La cantidad de exposiciones que se necesitan depende del rango dinamico de la es-

cena, junto al incremento en la exposicion. Para la mayoria de las escenas en exte-

riores, tres fotografias tomadas con un incremento de exposicion +/- 2 es sufi-

ciente, siempre que la escena no incluya el sol. Sin embargo, para el interior de

una habitacion con una vista brillante de una ventana abierta hacia el exterior,

usted necesitard por lo menos cinco imagenes tomadas con incrementos de ex-

posicion de +/- 2, o nueve imagenes tomadas con un incremento de exposicion

de +/- 1.

Se recomienda usar un método que
asegure la menor sacudida de la ca-

En escenas con diferencias extremas entre los detalles de luces y sombras, us-
ted deberia cambiar manualmente las exposiciones para asegurarse de captu-
rar un rango suficientemente amplio que cubra su escena.

1.3 Usando Camaras con Pelicula

¢ Siga los pasos de configuracion de la camara listados al tope de la Seccién 2.1 y los consejos de seleccion
de exposiciones en la Seccién 2.2. Tenga en cuenta que usted no tendra la opcion de previsualizar el his-
tograma en tiempo real para determinar su rango de exposicion.

* Escanee peliculas o diapositivas, no impresiones en papel. Los laboratorios fotograficos tratan de hacer las
mejores impresiones de cada una de sus imagenes originales, y no obtendra buenos resultados escaneando
estas impresiones para generar HDR.

¢ Deshabilite la opcion de auto exposicion de su scanner. Esto le permitira controlar manualmente la exposi-
cion.
e Aségurese de seleccionar la opcion Alineacién de imagenes (Align images) en Photomatix Pro cuando
combine sus imagenes.
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2 Cargando y Pre-Procesando Imagenes

Esta seccion describe como cargar y fusionar archivos de imagenes horqui-
lladas de una escena tomadas bajo diferente configuracion de exposicion, asi
como para cargar imagenes simples de una sola exposicion dentro de Pho-
tomatix Pro.

2.1 Fusionando Imagenes Horquilladas

Photomatix Pro fusion imagenes horquilladas que estan en modo de cana-
les de 8 6 16 bits, tanto como archivos RAW de la Camara.

Los tipos de archivos soportados incluyen archivos JPEG, TIFF, PSD, DNG, y
RAW desde muchos modelos de camaras. La lista de modelos de camaras
soportados para proceso de RAW cambia frecuentemente. Usted puede
chequear la pagina de FAQ (Preguntas mas frecuentes) en el sitio de Pho-
tomatix Pro de HDRsoft website en
http://www.hdrsoft.com/support/raw.html para determinar si su mode-
lo de camara esta o no soportado.

2.1.1 Cargando Imagenes Horquilladas

Para cargar archivos de imagenes horquilladas, haga alguno de los siguientes
pasos:

® Arrastre y suelte los archivos dentro de Photomatix Pro
¢ Utilice los Accesos directos del area de flujo de trabajo o el menu Archivo

para cargar los archivos

Arrastrando y Soltando Archivos de Imagenes Horquilladas.

Para arrastrar y soltar un grupo de archivos de imagenes dentro de Photo-
matix Pro:

e  Windows: Arrastre los archivos desde el Administrador de Archivos de
Windows y suéltelos dentro del programa Photomatix Pro abierto.

* Macintosh: Arrastre los archivos desde el Buscador y suéltelos dentro del
icono de Photomatix Pro en su Bandeja.
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El término "imégenes horquilladas" se
refiere a las imagenes de la misma
escena tomadas con diferentes ajustes
de exposicién. En este manual se utili-
za el término "horquillado automati-
co" para simplificar la forma en que se
definen estas imagenes. También se
aplica al caso en que no ha utilizado la
funcién de horquillado automético de
la exposicién de su camara para tomar
las exposiciones.

Arrastre los archivos de imagen de la
secuencia de la exposicion al mismo
tiempo, para que los archivos estén
debidamente procesados por la fusién.

Los nuevos modelos de cdmaras pue-
den no ser compatibles con versiones
anteriores de Photomatix Pro. Para
asegurarse de que su cdmara es com-
patible, actualice a la versién mas

reciente.

Si tiene Lightroom, use el comple-
mento de Exportacion de Lightroom
para cargar las imagenes dentro de
Photomatix Pro. Refiérase a la Sec-
cién 5 para mas informacion.


http://www.hdrsoft.com/support/raw.html

Uso del Area de Flujo de Trabajo en el ment Archivo

Para cargar imagenes usando los atajos del Area de Flujo de Trabajo
del menu Archivo:

1. Haga click en Cargar fotos Horquilladas (Load Bracketed Photos)
en el 4rea Atajos del Area de Flujo de Trabajo (Workflow Shortcuts)
O:
Seleccione Cargar Fotos Horquilladas (Load Bracketed Photos)
desde el menu Archivo (File).
Se mostrara el dialogo Seleccionar fotos horquilladas (Select bra-
cketed potos).

] Generate HDR - Selecting source i

Seleccionando fotos horquilladas

2. Arrastre y suelte los archivos dentro del didlogo de Seleccién de fotos horqui-
lladas (Selecting bracketed photos)

O:
Haga click en Examinar (Browse). Se muestra un didlogo solicitando la ubica-
cion de los archivos.

3. Seleccione los archivos a cargar, usando uno de los siguientes métodos:

¢ Haga click en el primer archivo, mantenga apretada la tecla Shift (Mayus)
(Windows) o la tecla Comando (Mac) y haga click en el altimo archivo.

e Haga click en el primer archivo, mantenga apretada la tecla Ctrl y haga
click en cada archivo.

4. Haga click en Abrir (Open) (Windows) o en Seleccionar (Select) (Mac).

5. Haga click en OK para pre procesar los archivos.

Ingresando los Valores de Exposicion

Si usted marca la casilla de Muestre
imagen intermedia de HDR de 32-bits
(Show intermediary 32-bit HDR image),
podra guardar la imagen pre procesa-
da de 32 bits en un archivo de formato
de imagen HDR tales como Radiance o
OpenEXR. Guardar la imagen HDR de
32 bits es util cuando quiere procesar
la imagen con otras configuraciones de
mapeo tonal mas adelante sin tener
que preprocesar y fusionar sus image-
nes horquilladas de Nuevo. Sin embar-
go, usted aun necesitard preprocesar
las fotos y fusionarlas si quiere usar la
fusién de exposicion.

Usted tendra que hacer clic en el botén
de Mapeo de tonos / Fusion (Tone
Mapping / Fusion) para ir al siguiente
paso si marca esta casilla.

A Nota

El orden de los archivos en una se-
cuencia horquillada no tiene impor-
tancia. Photomatix Pro sistematica-
mente clasifica los archivos de imagen
basado en la informacién de exposi-
cién recuperada de los datos EXIF.

Si la informacién de exposiciéon no
estd disponible en los datos EXIF,
Photomatix Pro usa los niveles de
brillo relativo de las fotos.

Si la informacion de exposicion no puede ser localizada en los metadatos
de los archivos de imagen, Photomatix Pro muestra un dialogo solicitando el
ingreso de los Valores Relativos De Exposicion (Exposure Values) para cada
imagen. Photomatix Pro también muestra este dialogo si dos o mas image-
nes originales comparten la misma informacion de exposicion.
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2.1.2 Opciones Generales de Pre-Proceso

Después de seleccionar las imagenes horquilladas, pueden personalikzarse las configuraciones de pre-proceso para
las imagenes antes de que sea generada la imagen HDR de 32 bits. Refiérase a la siguiente lista por una descripcion
de las opciones disponibles para fusionar imagenes horquilladas:

Opciones de Alineacion

La opcion Alinear imagenes originales (Align source images) esta habili-
tada por defecto. Corrige problemas de desalineacion cuando la camara
se mueve ligeramente entre las exposiciones horquilladas. Tienen estos
movimientos de camara las imagenes tomadas con camara en mano y
aun algunas imagenes sacadas con tripode.

Por correccion de los desplazamientos horizontal y vertical (By co-

rrecting horizontal and vertical shifts): Es el método mas rapido, pe-

ro solamente corrige los movimientos de translacion.

Por coincidencia de caracteristicas (By matching features): Corrige
tanto rotacion como translacion. Recomendado para las tomas he-
chas con la camara en mano.

Recortar imagenes alineadas (Crop aligned images): Habilitado por
defecto. Elimina los bordes no utilizados que aparecen cuando las
imagenes se desplazan para corregir errores de registro.
Deje esta casilla sin marcar si usted necesita que la imagen resul-
tante tenga el mismo ancho y alto que las imagenes originales.

Opciones de Eliminacion de Artefactos Fantasmales

Preprocessing Options Opciones da Praprocesado

Al S~ e S

[Z Crop alignedimages

By correcting horizontal and vertical shifts Por correccién

(= By matching features de ejes Vert.y Horiz.
Por de

[ Reduce ghosting artifacts
' Semi-manuzal Semi manual

@ Automatic
Automdtico

Detection: [ Hioh 4 |
Deteccin

Reducir ruido
[ Reduce naise

Fuerza

Strength 100%

(% 0N SOUrCE iMAages E{\ las imagenes originales

“

@ on merced image En la imagen fusionada

Reducr aberraciones cromaticas
[ Reduce chromatic abemrations

|I Cancel l
Cancelar

I oK
Aceptar

Seleccionando opciones de pre-
proceso

La opcion Reduccién de artefactos fantasmales (Reduce ghosting artifacts)

apunta al problema de los artefactos que aparecen cuando se combinan
imagenes de una escena dinamica. Por ejemplo, si los objetos moviles son
gente caminando, las personas se muestran multiples veces en la imagen
combinada como si fueran “fantasmas”. Por esto es que los artefactos
que provienen de movimientos en la escena son referidos cominmente

como “fantasmado” y el intento de eliminarlos como “desfantasmado”

La opcidén de eliminar imagenes fan-
tasmas es efectiva para las imagenes
procesadas con Mapeo Tonal o con
el método por defecto Fusién de
Exposicion. No es eficaz para los
otros métodos de Fusién de Exposi-
cion.

¢ Semi manual (Semi-manual): seleccionan las regiones fantasmadas y cambia la imagen utilizada para desfan-
tasmar la region seleccionada. Refiérase a la Seccion 3.1.3 para mas informacion sobre esta herramienta.

Automatico (Automatic): hace que Photomatix Pro automaticamente detecte las zonas con fantasmas en la
imagen fusionada y seleccione un Nivel de Deteccién (Detection level, Normal (Normal) o Alto (High). Esto
ajusta los criterios para determinar si un pixel esta o no con fantasmas cuando se utiliza el desfantasmeado

automatico.

Opciones de reduccion de Ruido

La opcion de Reduccién de Ruido (Reduce noise) Reduce el ruido de color y de luminancia y se recomienda
cuando se procesan archivos RAW directamente en Photomatix.

Fuerza (Strength): Aumentar o disminuir la fuerza de la reduccion de ruido en relacion con el valor auto-
maticamente determinado en funcion del nivel de ruido en la imagen. Los valores van desde 50% a 150%.

En Imagenes Originales (On source images): Aplica la reduccion del ruido en los archivos de las imagenes
originales. Use la lista desplegable asociada para seleccionar los tipos de imagines a los que aplicarle reduc-
cion de ruido. Esta opcion toma mas tiempo, pero brinda mejores resultados.

En la Imagen Fusionada (On merged image): Aplica la reduccion de ruido en la imagen fusionada una vez
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que ha sido creada. Note que este algoritmo de reduccion de ruido es diferente cuando se aplica sobre la
imagen fusionada. Se recomienda aplicar la reduccién de ruido sobre las imagenes originales.

e La opcion Reducir las Aberraciones Cromaticas (Reduce Chromatic Aberrations) corrige automaticamente
los halos de color debidos a la aberracién cromatica de las lentes. Se recomienda seleccionar esta opcidn,

ya que las aberraciones cromaticas tienden a mostrarse alrededor de los bordes de alto contraste, y son
particularmente un problema para las imagenes HDR.

Guia del usuario de Photomatix Pro



2.1.3 Uso de la Herramienta de Desfantasmado Selectiva.

La Herramienta de Desfantasmado Selectiva (Selective Deghosting Tool) le permite seleccionar las porciones de la
imagen que requieren procesado para eliminar los fantasmas debidos al movimiento del sujeto. Photomatix Pro uti-
liza la imagen que considere la mejor expuesta para el area seleccionada como la imagen predeterminada para des-
fantasmado. Usted puede cambiar la imagen a una de su elecciéon usando esta herramienta.

Seleccione Semi Manual (Semi-manual) desde las opciones de preproceso para Reduccion de artefactos fantasmales
para acceder a la Herramienta de Desfantasmado Selectiva. Para usar esta Herramienta de Desfantasmado Selectiva,
arrastre y suelte el mouse para dibujar una linea alrededor de la regiéon que requiere Desfantasmado. Asegurese de
que la seleccidn es un circuito totalmente cerrado con una linea discontinua.

Defantasmado Semi-manual

Haga click derecho (Windows) o control-click (Mac) dentro de la region seleccionada y elija Marcar la seleccién como
area con fantasmas (Mark selection as ghosted area) desde el menu contextual. La linea alrededor de la region se-
leccionada cambia de discontinua a sélida para indicar que el area ha sido seleccionada para defantasmado.

+ selection as ghosted area

Femove selection

En cualquier momento, use el deslizador de Brillo (Brightness) para aumentar o disminuir el brillo de la imagen. O, use
el deslizador Zoom para alejar o acercar la imagen.

Si es necesario, usted fuede eliminar una region para la seleccion de Desfantasmado. Control click o click derecho
dentro de una region ya marcada y click en Eliminar Seleccidon (Remove selection) desde el menu contextual.
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Usted también puede cambiar la imagen usada como imagen por defecto pa-
ra el desfantasmado. Control-click o click derecho dentro de una regién ya
marcada y click en Elegir otra foto para la seleccién (Set another photo for se-
lection) desde el menu contextual. La herramienta muestra otro menu con-
textual con una lista de las exposiciones disponibles. Seleccione un valor de
exposicion de la lista.

Mark selection as ghosted area

Remove selection

-2 EV photo

| Set another photo for selection »

0 EV photo

| +2 E¥ photo |

Para previsualizar una imagen de la imagen desfantasmada, haga click en
Previsualizar Desfantasmado (Preview deghosting).

Para hacer mas selecciones o modificar las regiones existentes para desfan-
tasmado, haga click en Volver el modo de seleccion (Return to selection
mode). Usted podra continuar seleccionando regiones de la imagen y previ-
sualizando los resultados hasta que esté satisfecho con ellos.

Haga click en OK para aplicar el desfantasmado a la imagen o haga click en
Cancelar (Cancel) para detener la fusion de las imagenes.

2.1.4 Opciones de Pre-Proceso para Archivos RAW

Photomatix Pro ofrece opciones adicionales para preprocesar los archivos
RAW. La lista desplegable de Balance de Blanco (White Balance) incluye las siguien-
tes selecciones:

e Como se disparé (As Shot) — valor por defecto. Lee el balance de blanco desde
los meta datos EXIF.

e Para ajustar el balance de blanco, seleccione un valor predefinido desde la lista
desplegable de Balance de Blanco, o especifique la temperatura color en grados
Kelvin.

Haga click en Previsualizar muestra (Preview sample) para ver el efecto del cam-
bio del balance de blanco en la imagen original.

La lista desplegable de Colores primarios de la imagen HDR provee opciones para con-
vertir los datos RAW desde el espacio de color nativo de la cdmara al perfil de visuali-
zacion del valor seleccionado. AdobeRGB es el valor por defecto y es apropiado cuando
usted quiere imprimir la imagen resultante. Si usted solamente quiere mostrar la ima-
gen resultante en la web y no tiene intenciones de imprimirla, entonces seleccione
sRGB para evitar convertir la imagen de AdobeRGB a sRGB.
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La foto que la herramienta elige au-
tomaticamente para la seleccién no es
siempre la opcién més adecuada de
exposicién. Por lo tanto, es una buena
idea comprobar si al cambiar a otra
foto se produce un mejor resultado
de desfantasmado.

Preprocessing Options

]

~ Align source images [/ Crop aligned images
By correcting horizontal and vertical shifts
& By matching features

< Reduce ghosting artifacts
( Semi-manual
" Automatic

Nomal ¢

Detection:

¥ Reduce noise Scrength 100%

@ onsourceimages | underexposedimage(s) only Y
C onmergedimage  IM&genes subexpuestas Unicamente
_ Reduce chromatic abemations

oK Cancel

Opciones de Preproceso
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2.2 Trabajando con Imagenes de un solo archivo.

Photomatix Pro soporta Mapeo Tonal de imagenes de un solo archivo. Para
cargar una imagen de un solo archivo:

1. Arrastre el archive de la imagen a la aplicacion Photomatix Pro (Win-
dows) o al icono en el Dock de Mac (Mac).

O:

Seleccione Abrir (Open) desde el menu. Se muestra una ventana de ex-
ploracion de archivos. Navegue hacia el archivo y abralo.

2. Para procesar la imagen usando mapeo Tonal, haga click en Mapeo
Tonal de la barra de atajos de Flujo de Trabajo.

Si el archivo es un archivo JPG, un cuadro de dialogo se mostrara para
que pueda decidir la conveniencia de reducir el ruido en la imagen an-
tes del mapeo de tonos.

Si lo desea, compruebe No me pregunte de nuevo (Do not ask me
again) para saltar este dialogo y utilizar la seleccion Si o No (Yes or No)
para todos los archivos JPG de una sola imagen que procesa con Mapeo
Tonal. Si tiene que volver a habilitar el cuadro de dialogo mas tarde,
acceda a las preferencias Photomatix en el menu Ver (View) para cam-
biar la configuracion.

2.2.1 Opciones para archivos RAW de una
sola imagen.

Cuando su Unica imagen es un archivo RAW, Photomatix primero debe con-
vertir los datos RAW. Las siguientes opciones estan disponibles para pre-
tratamiento de los datos RAW.

La opcion Reducir el ruido (Reduce noise) reduce el ruido cromatico y lumini-
co. Se habilita de forma predeterminada ya que la reduccion de ruido siempre
es recomendable cuando se procesan los archivos RAW. El Seleccionador de
Fuerza (Strength slider) le permite aumentar o disminuir la fuerza de la reduc-
cion de ruido en relacion con el valor automaticamente determinado en fun-
cion del nivel de ruido en la imagen. Los valores van desde 50% a 150%.

La opcién de Reducir las aberraciones crométicas (Reduce chromatic aberrations) corri-
ge automdticamente los halos de color debido a las aberraciones crométicas de la len-
te.

La lista de balance de blancos desplegable incluye las siguientes selecciones:

* Como se disparé (As Shot) — valor predeterminado. Lee el balance de blanco
desde los metadatos EXIF.
ePara ajustar el balance de blancos, seleccionar un valor predefinido del Balance de
Blanco (White Balance) de la lista desplegable o especifique la temperatura color
en grados Kelvin.
Haga clic en Vista Previa (Preview sample) para ver el efecto del cambio del
balance de blancos en |la imagen original.
La lista desplegable de Colores primarios de la imagen HDR provee opciones
para convertir los datos RAW desde el espacio de color nativo de la camara al
perfil de visualizacion del valor seleccionado. AdobeRGB es el valor por defecto
y es apropiado cuando usted quiere imprimir la imagen resultante. Si usted so-
lamente quiere mostrar la imagen resultante en la web y no tiene intenciones
de imprimirla, entonces seleccione sRGB para evitar convertir la imagen de
AdobeRGB a sRGB.
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3 Ajustando imagenes usando Mapeo Tonal o Fusion

Photomatix Pro proporciona el acceso a los métodos de Mapeo Tonal HDR y
Fusion de Exposicion en una sola ventana. La ventana incluye una vista previa,
para que pueda ver cémo los ajustes de configuracion o cambiar el método |, Fusion de Exposicion sélo esta
de ajuste afectan el resultado. Esta seccion describe el flujo de trabajo para el disponible cuando se cargan fotos
ajuste y el procesamiento de imagenes y detalles del Mapeo de Tonos y los horquilladas. Cuando se carga una
ajustes de Fusion de Exposicion. sola imagen sélo esté disponible el

Mapeo de Tonos.

3.1 Flujo de Trabajo del Ajuste de Imagenes

Después de que usted ha preprocesado y fusionado sus imagenes originales (o
abierto un archivo unico de imagen), los proximos pasos son:

, Para deshacer los cambios rea-
1. Ajuste la imagen a su gusto: Photomatix Pro ofrece diferentes métodos o

de mapeo Tonal y Fusion de Exposiciones. La mayoria de los métodos
ofrecen diferentes configuraciones de ajustes. Refiérase a las Secciones deshacer en la parte inferior
3.3 hasta 3.6 para descripciones detalladas de las configuraciones. del panel de ajustes.

lizados durante el proceso de
ajuste, haga clic en la flecha de

Puede usar los pre-ajustes para facilitar el ajuste de imagen. Consulte la - Para volver a hacer ajustes, ha-

Seccidn 3.2.2 para obtener mas informacidn sobre el uso de pre-ajustes. ga clic en la flecha para volver a

. . . . . aplicar los cambios.
2. Procese la imagen: Cuando este satisfecho con los ajustes, haga clic sobre P

el boton de Proceso (Process) que se encuentra en la parte inferior de la
ventana de ajuste para procesar la imagen con una resolucion original con
la configuracion seleccionada.

3. Guarde la imagen: Cuando se ha procesado la imagen, se puede guardar.
Seleccione Archivo -> Guardar Como (File - > Save As). Utilice el nombre
de archivo predeterminado o introduzca un nombre en el campo Nom-
bre de archivo (File name). Seleccione un tipo de archivo:

e TIFF — 16bit: mejor eleccion para posterior proceso

e TIFF — 8bit: para usar en aplicaciones que no pueden trabajar con 16
bit, o para evitar archivos muy grandes en el disco.

¢ JPEG: para uso en la web sin posterior edicion.

Si desea ver el archivo con una aplicacion de visualizacion de fotos, puede

hacer clic en Abrir imagenes guardadas con (Open Saved Images with).

Aceptar el programa predeterminado o seleccione el programa de la lista

desplegable. Si el programa no esta en la lista, haga clic en Agregar aplica- Los ajustes son automaticamente em-
cién (Add application), vaya a la carpeta que contiene el programa, selec- bebidos en la imagen procesada guar-

cionar el programa y haga clic en Abrir (Open). dada. Para ver la configuracién, haga
clic en Configuracién de Vista (View

settings) de la barra de accesos direc-
tos de flujo de trabajo.
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Deshacer Ajustes y reprocesar una imagen

Después de procesar una imagen, puede retornar a Mapeo Tonal (Tone Mapping) o Fusién de Exposiciones (Expo-
sure Fusion) hacer mas cambios, si usted no esta satisfecho con los resultados.

Usted puede deshacer un procesamiento utilizando los métodos siguientes:

e Seleccione Deshacer Mapeo Tonal (Undo Tone Mapping) o Deshacer Fusion de Exposiciones (Undo Exposure
Fusion) del menu Proceso. Photomatix Pro vuelve la imagen a su estado original.

* Haga click en Mapeo Tonal/ Fusién (Tone Mapping/Fusion) de la barra de atajos de Flujo de trabajo o seleccio-
ne Mapeo Tonal/ Fusién (Tone Mapping/Fusion) para volver a la ventana de ajuste de imagen.

3.2 Ventanas de Ajuste de Imagenes

3.2.1 Ventanade previsua“zacién Para el método de Realzar Detalles del
Mapeo Tonal y el método de ajuste de

La ventana de Vista Previa (Preview Window) ofrece una vista previa del ma- la fusién de exposiciones, la vista pre-

peo tonal o fundido de imagen al ajustar la configuracién, asi como los siguien- via no siempre es una representacion
tes controles. exacta del tono final de la imagen

mapeada.

()}

Praview - venice_nommal_aver under

Ajustes de Previsualizacion de
imdgenes
e Tamaiio de Imagen (Size Ratio): Los botones de radio en la parte superior del cuadro de didlogo Presentacién
preliminar (Preview) se pueden utilizar para seleccionar el tamano de vista previa relacionada con el tamafio
del original. Por ejemplo, 1/4 muestra la vista previa de un cuarto del tamafio de la imagen original.

e Zoom: El deslizador de Zoom escala al tamano elegido por un porcentaje.

e Previsualizacién (Preview): La casilla de previsualizacion rapidamente cambia entre una vista previa de la imagen
mapeada tonalmente (por defecto) y la imagen original. Utilice esta opcion para comparar los efectos de los cam-
bios con el original.

e Histograma flotante (Floating Histogram): El histograma de mapeo tonal es una ventana flotante que contiene
cuatro fichas seleccionables para mejorar el analisis de la imagen: Luminosidad, Rojo, Verde y Azul. Ademas, mue-
va el raton hacia atras y adelante a través del histograma para mostrar el Nivel, Conteo, y la informacion Porcen-
tual. Si el histograma esta apagado, habilitelo seleccionando histogramas de 8-bits en el menu Ver (View).
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3.2.2 Panel de Miniaturas Preestablecidas

El area de Miniaturas Preestablecidas proporciona acceso a una configuracion integrada, cada una con su correspon-
diente imagen en miniatura. Estas Miniaturas Preestablecidas son configuraciones "de fabrica" que muestran varios
efectos. Las miniaturas proporcionan una manera de ver rapidamente el efecto de la configuracion de la imagen.

m

Preset Thumbnails - venice...@

e  Fusién - Predeterminado: Configuracion por

Uso del Panel de Mi-
niaturas para ajustar
una imagen (modo
vertical)

Estan disponibles estas configuraciones:

e Realce - Predeterminado: Configuracion por
defecto para Realce de Detalles (Details En-
hancer).

e Compresion - Predeterminado: Configura-
cion por defecto para Compresor de Tonos
(Tone Compressor).

defecto para Ajuste de Fusion (Fusion Ad-
just).

* Realce - Suave: Efecto que produce una ima-
gen suave evitando demasiado aumento del
contraste en altas luces, que es util, por ejem-
plo, para evitar que un cielo azul se convierta
en gris azulado oscuro.

e Compresién - Profunda: Ajustes de compresor
de tonos mas oscuro, mas comprimido, que
resultan en una imagen con colores mas pro-

nunciados.

¢ Realce - Pictdrico: Vea la segunda imagen de
la derecha.

* Realce - Grunge: Vea la tercera imagen de la
derecha.

* Realce - B&N: Imagen Monocroma, la cual se
obtiene ajustando la Saturacién de Color (Co-
lor Saturation) a cero.

* Fusion - Ajustada: Método de Fusion de Ex-
posiciones por defecto con la configuracion
ajustada.

*  Fusién - Auto: Acceso rapido a Fusion Automa-
tica, en lugar de seleccionar la Fusion de Expo-
siciones y Automatico.

*  Fusién - 2 Imagenes: Opcion predetermina-
da de Fusion de 2 imagenes.

* Fusién - Intensiva: Configuracion predeter-
minada de Fusion Intensiva.

Realce - Ejemplo Grunge

-Para utilizar los valores preestablecidos integrados, haga click en Incorporados (Built-in) en el
panel de Miniaturas preestablecidas. Las miniaturas de pantalla con una etiqueta describen el
efecto. Haga clic en la miniatura deseada para actualizar la vista previa y ver los resultados.
-También puede acceder a los preajustes personalizados que haya guardado al ajustar las imagenes
(consulte Guardar preajustes personalizados para obtener mas informacién sobre cémo guardar-
los). Para utilizar los preajustes personalizados, haga clic en Mis ajustes preestablecidos (My Pre-
sets) en el panel de Miniaturas preestablecidas.

-Para cambiar el aspecto del panel Miniaturas entre horizontal y vertical, seleccione Alternar Orien-
tacion de Miniaturas (Toggle Preset Thumbnails Orientation) en el menu Ver (View). Para alternar
la pantalla del Panel de Miniaturas, seleccione Ver Miniaturas Preestablecidas (View Preset Thum-
bnails) en el menua Ver.

Guia del usuario de Photomatix Pro 14



Guardando Preajustes Personalizados

Hay dos formas de guardar los preajustes del usuario como un archivo
XMP para uso posterior; durante la fase de ajuste de imagen o después
de completar el Mapeo Tonal (Tone Mapping) o la Fusion de Exposicio-
nes.

Para guardar los preajustes del usuario durante el
ajuste de imagen:

1. En el panel de ajustes, click en la lista desplegable de Preajustes
(Presets).

2. Seleccione Guardar Configuraciones (Save Settings) de la lista.

Si guarda el preajuste en la ubicacién
predeterminada (que es la carpeta
preajustes de Photomatix Pro), el
preajuste se agrega automaticamente
a la lista de preajustes de la caja com-
binada, y también se muestra en "Mis
ajustes preestablecidos” (My Presets)
en la ficha del Panel de Miniaturas
Preajustadas.

3. Escriba un nombre para el preajuste en el campo Nombre de Ar-

chivo (File name) y click en Guardar (Save).

Para guardar las selecciones de procesado como un preajuste después del
proceso de Mapeo Tonal o Fusion de Exposiciones:

1. Click en Guardar Ajustes (Save Settings) de la barra de atajos de flujo
de trabajo o seleccione Guardar Ajustes del menu Archivo (File). Un dia-
logo le pedira un nombre de archivo.

2. Escriba el nombre del archive y haga click en OK.

3.3  Ajustes del Realce de Detalles de Mapeo Tonal

Configuraciones Generales

Fuerza (Strength): Controla la fuerza de las mejoras de contraste. Mueva el con-
trol a izq. o der. para cambiar el ajuste. Un valor de 100 es el mdximo aumento
tanto en mejora de contraste local como global. Por defecto es 70.

Saturacidn de Color: Controla la saturacion de los canales de color RGB. A mayor
saturacién, mds intenso el color. Mueva el control a izq. o der. para cambiar el
ajuste. Un valor de O produce una imagen en escala de gris. El valor afecta cada
canal de color por igual. Por defecto es 46.

Luminosidad: Controla la compresién del rango tonal, el cual tiene el efecto de

ajustar el nivel global de luminosidad. Mueva el control a la derecha para poten-
ciar detalles en sombras y aclarar la imagen. Muévalo a la izquierda para dar
un aspecto mas “natural” a la imagen resultante. Por defecto esO.

Microcontraste: Ajusta cuanto son amplificados los detalles locales. Un va-
lor alto da un aspecto de mas nitidez. Por defecto es 0.

Suavizado (Smoothing): Controla el suavizado de las variaciones de contraste a
través de la imagen. Este ajuste tiene una influencia importante en el aspecto de
la imagen tonalmente mapeada. Valores altos dan un aspecto mas “natural”,
los bajos dan un aspecto mas “artificial” o “pictorico”.

Modo de Luz: El suavizado estd disponible en 2 modos. Por defecto es por despla-
zador. Si el control no es visible, desmarque Light mode en la seccién Suavi-
zado. El modo “Luz” toma la forma de botones etiquetados y puede accederse
marcando “Light mode”. El efecto en la imagen difiere dependiendo del modo. El
modo “Luz” tiende a producir un efecto mds “surrealista”. Se usa un algoritmo
distinto dependiendo del modo.
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Ajustes de Tono

¢ Punto Blanco - Punto Negro: Ambos controles ajustan los valores tonales minimo y
maximo de la imagen tonalmente mapeada. Mover el control a la derecha aumenta el
contraste global. Moverlo a la izquierda reduce el recorte en los extremos. El control
de Punto Blanco ajusta el valor para el maximo de la imagen mapeada. El control de
Punto Negro ajusta el valor para el minimo de la imagen mapeada. El valor por defec-
to es 0.25% para el ajuste de Punto Blanco y 0% para el ajuste de Punto negro.

e Gama: Ajustsa los medios tonos de la imagen tonalmente mapeada, aclarando
u oscureciendo la imagen globalmente. Por defecto es 1.0.

Ajustes de Color

e Temperatura: Ajusta la temperatura color de la imagen mapeada en relacién a la
temperatura de la imagen HDR original. Mueva el control a la derecha para dar un
aspecto mas cdlido, coloreado mds hacia amarillo - naranja. Mueva el control a la de-
recha para dar un aspecto mas frio, mas azulado. Un valor de O (por defecto) preser-
va la temperatura color original de la imagen HDR origen.

e Saturacion de Altas Luces: Ajusta la saturacion de color de las altas luces en rela-
cidn a la saturacion de color ajustada con el Control de Saturacién de Color. Los valo-
res mayores de 0 aumentan la saturacién de color en las altas luces. Valores por de-
bajo de 0 la disminuyen. Por defecto es 0.

e Saturacion de Sombras: Ajusta la saturacion de color de las sombras en relacién a
la saturacién de color ajustada con el Control de Saturacion de Color. Los valores
mayores de 0 aumentan la saturacion de color en las sombras. Valores por debajo
de 0 la disminuyen. Por defecto es 0.

Otras Configuraciones Diversas

e Micro-suavizado: Suaviza las mejoras en detalles locales. Esto tiene el efecto
de reduccion del ruido en el cielo, por ejemplo, y tiende a dar un aspecto "lim-
pio" a laimagen resultante. Por defecto es 2.

Nota importante: La lupa puede no mostrar el efecto de la creacion de
micro-suavizado si la zona ampliada es uniforme. Si desea ver el efecto de
la creacion de micro-suavizado en el 100% de resolucion en una zona uni-
forme tal como el cielo, usted tendrd que seleccionar un drea que conten-
ga otro objeto de la escena, ademads del cielo.

e Suavizado en Altas Luces: Reduce las mejoras de contraste en las altas lu-
ces. El valor del control deslizante ajusta cdmo son afectadas las altas
luces. Este control es util para prevenir que las blancas altas luces se
vuelvan grises o que el cielo de color azul claro uniforme se vuelva gris
azulado oscuro. También es util para reducir halos alrededor de los ob-
jetos colocados sobre un fondo brillante. Por defecto es 0.
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e Suavizado de las Sombras: Reduce las mejoras de contraste en las sombras.
El valor del deslizador ajusta cudnto es afectada la gama de sombras. Por
defecto es 0.

e Recorte de las Sombras: El valor del control ajusta la cantidad de la gama de
sombras que se recorta. Este control puede ser Util para eliminar el ruido
en la zona oscura de una foto tomada en una situacién de poca luz. El valor
por defecto es 0.

¢ Imagen de 3602: Al seleccionar esta opcion se elimina la unién entre el
lado izquierdo y derecho de una vista panoramica en una vista panorami-
ca de 3609. De otra manera esta unién se nota mucho, porque el Realce
de Detalles tiene en cuenta el contraste local, asignando diferentes valo-
res tonales a la parte derecha e izquierda de la imagen. El valor por defec-
to estd desactivado. Tenga en cuenta que esta opcién no estd activada
cuando la imagen esta en modo de retrato, ya que la opcién esta destina-
da para panoramicas.

3.4  Ajustes del Compresor de Tonos del Mapeo Tonal

Brillo: Ajusta el brillo general de la imagen tonalmente mapeada. Por de-
fectoes 0.

¢ Rango de Compresién Tonal: Controla la compresidon de la gama tonal.
Mueva el deslizador hacia la derecha para cambiar tanto las luces como
sombras a los medios tonos en imagen tonalmente mapeada. Por defecto
es 0.

e Adaptacion del Contraste: Ajusta la influencia del brillo promedio en rela-
cién con la intensidad del pixel procesado. Mueva el deslizador hacia la de-
recha para crear colores mas pronunciados. Mueva el control hacia la iz-
quierda para crear un aspecto mas "natural”. Por defecto es 0.

¢ Punto Blanco — Punto negro: Ambos controles regulan cémo se estable-
cen los valores minimo y mdximo de la imagen tonalmente mapeada.
Mover el control hacia la derecha aumenta el contraste global. Hacia la
izquierda reduce el recorte en los extremos. El control deslizante de
punto blanco establece el valor para el maximo de la imagen mapeada
tonalmente (blanco puro, o nivel 255). El control deslizante Punto Negro
establece el valor para el minimo de la imagen mapeada tonalmente
(negro puro, o nivel 0). Por defecto ambos son 0.

e Temperatura: Ajusta la temperatura de color de la imagen tonalmente ma-
peada en relacion con la temperatura de la imagen HDR original. Mueva el
control deslizante hacia la derecha para un aspecto mas cdlido, mas amari-
llo-naranja. A la izquierda para un aspecto mas frio, mas azulado. Un valor
de 0 (por defecto) preserva la temperatura de color original de la imagen
HDR original.

e Saturacidn: Ajusta la saturacion del color de la imagen tonalmente mapea-
da. Cuanto mayor sea la saturacién, mas intenso serd el color. El valor afec-
ta a cada canal de color por igual. Por defecto es 0.
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3.5 Configuracion de Ajuste de la Fusion de Exposiciones

e Acentuacion: Ajusta la fuerza de las mejoras del contraste local. Por
defecto es 0.

e Punto de fusidn: Ajusta el peso dado a las imdgenes subexpuestas frente
a las sobreexpuestas. Cuando se mueve el deslizador hacia la derecha, las
imdgenes sobreexpuestas son favorecidas, lo que tiene el efecto de au-
mentar el brillo de la imagen. Lo contrario se aplica cuando se mueve el
deslizador hacia la izquierda. Por defecto es 0.

e Sombras: Ajusta el brillo de las sombras sin afectar las altas luces. Por de-
fecto es 0.

e Saturacion de Color: Ajusta los canales de saturacion de color. Cuanto
mayor la saturacidn, mas intenso el color. Un valor de 0 produce una ima-
gen en escala de grises. Por defecto es 0.

e Recorte de Blanco: Especifica cuanto son recortadas las altas luces.
Mueva el deslizador a la derecha para aumentar el contraste y quitar
detalles en las brillantes altas luces. Por defecto es 0.

e Recorte de Negro: Especifica cuanto son recortadas las sombras.
Mueva el deslizador a la derecha para aumentar el contraste pero
quitar detalles en las sombras oscuras. Por defecto es 0.

Configuracion de Ajuste de la Fusion
de Exposiciones

e Medios tonos: Valores positivos aclaran la imagen pero reducen el
contraste general. Valores negativos oscurecen la imagen pero au-
mentan el contraste general. Por defecto es 0.

¢ Imagen de 3602: Al seleccionar esta opcion se elimina la unién entre el
lado izquierdo y derecho de una vista panoramica en una vista panora-
mica de 3602. La unién se muestra porque el Ajuste de Fusidn tiene en
cuenta el contraste local, asignando diferentes tonales a la parte iz-
quierda y derecha de la imagen. Por defecto estd desmarcada.

3.6  Ajustes intensivos de la Fusion de Exposiciones

e Fuerza: Ajusta la fuerza de la mejora de contraste local. Por defecto es 0.

e Saturacidn de Color: Ajusta la saturacién de los canales de color. Cuan-
to mayor la saturacidn, mas intenso sera el color. Un valor de cero pro-
duce una imagen en escala de grises. Por defecto es 0.

e Radio: Controla el area usada para calcular el peso de las imagenes ori-
ginales. Un radio alto reduce halos, pero aumenta significativamente
los tiempos de proceso. Por defecto es 40.

Ajustes intensivos de la Fusion de
Exposiciones
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4 Automatizacion con Proceso en Lotes

El uso de proceso por lotes automatiza el proceso de archivos de imagen. La herramienta de proceso por lotes aho-
rra tiempo procesando muchas imagenes. Photomatix Pro ofrece dos modos diferentes de lotes:

¢ Lotes de fotos horquilladas: Procesa conjuntos de fotos horquilladas utilizando Mapeo Tonal de HDR y / o fusion

de exposiciones en un solo paso, lo que le puede ahorrar mucho tiempo cuando usted tiene muchas series de fo-
tos para procesar.

¢ Lotes de imagenes simples: Procesa archivos simples de imagen usando Mapeo Tonal.

4.1 Procesado en Lotes de imagenes horquilladas

Esta seccion describe el proceso en lotes de fotos bajo ajuste de multiples exposiciones.

3 Batch Processing of differently exposed images.

rimagen HDR

Genera
¥ Generate HDF. image Conﬁguraﬁones Ejecutar
¥ Tone map with Details Enhancer
Mapa tonal con Realce Detalles L_>--nd Cerrar | Close

[ Tone map with Tone Compressor
Tono

Mapa tonal con C
I Fuse exposures with HRS - Adﬁust El proceso en Lote tomara 3 de los archivos en la
Fusionar exposiciones con H&S - Ajuste

|~ lista de imagenes originales y las procesara con las
[ Fuse exposures with H&S - Auto opciones de arriba.
Fusionar exposiciones con H&S - Automat

usl
w C Average Promedio
Fusionar Exposl s con H&S - Intareo—
[ Fuse exposures with H&S - Intensive Settings
| Selecc iméagenes por vez Avanzado
@ Select| 2 v | images at atime = Advanced

Batch will take 3 of the files in the source lis
and process them with the above options

| Options...

Alinear imagenes originales Recortar salida alinegda

¥ align sourcgglmages o [ Cropaligned output
: s || Save aligned output
@ %fmjmh&g ejes Guardar salida alineada
® By matching features
r coincis ia de isfi
Source Origen Destination Destino
rpeta En c/u de las subcarpetas
Soleciogby: @ Folder Carpeta G G I DR e [ Tiesthote of the subiaters
por e e

. Individualfiles
Archi individu
IMG_8451.CR2 -

Choose,.. Ei#g!r.“

. Custom location
Ubicacion naliza:

| IMG_8452.CR2 =
IMG_8453.CR2 =
IMG_8454.CR2 Guardar resultado final como Calidad JPE
IMG_8455.CR2 Save final resultas | 8-bit JPEG 5 | IPEG Quality:| 100
IMG_8456.CR2 Guardar kﬂﬂ_g@ﬂ HDR de 32 bits como o
IMG_8457.CR2 - Save 32-bit HDR image as  “=diance RGEE =
g Filter by: 4 < Remove 32-bit HDR image after Tone Mapping
Lasm Fili por A3 | Eliminar Ia imagen HDR de 32 bits después del Mapeo Tonal
| [ Process subfolders _sequentially secuano&almenﬁa_ Naming Options..

Opciones de Nombrado

Al

Proceso en Lotes de fotos horquilladas

4.1.1 Usando Proceso de Lotes

Para procesar fotos por lotes, seleccione Proceso por Lotes del menu Automatizar o haga click en Proceso por Lotes
desde el panel de Atajos de Flujo de Trabajo Workflow.

Para procesar por lotes a series de fotos horquilladas, haga lo siguiente:
1. Click en las casillas en el lado izquierdo de la ventana para seleccionar cémo deberan ser procesadas las fotos.

2. Seleccione la cantidad de exposiciones a combinar usando el menu desplegable debajo de las casillas. Por ejem-
plo, seleccione “3” si sus tomas horquilladas consisten de tres exposiciones cada una, tal como cuando ha toma-
do para cada escena una foto a exposicidn normal, una subexpuesta y otra sobreexpuesta.
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3. En el area de origen, seleccione donde estan ubicadas las fotos horquilladas. Los archivos estan acomoda-
dos en orden alfabético. Seran procesados N archivos a la vez, siendo N el nimero especificado en el paso

anterior.

4. Para guarder los reultados en una carpeta diferenta a la que contiene las fotos originales, seleccione la op-
cion Ubicacién personalizada en el area de destino, en la parte inferior derecha de la ventana.

5. Acepte por defecto Creado en la carpeta fuente para crear una subcarpeta con el nombre PhotomatixRe-

sults en la carpeta de imagenes originales.
6. En el area Destino, seleccione el tipo de archivo de salida.

7. Click en Ejecutar (Run) para inciar el proceso por lotes.

Mientras que el lote esta en ejecucion, los resultados se muestran en el area debajo del boton Ejecutar.

4.1.2 Ajustes del Proceso por Lotes

Utilice los botones de Opciones para acceder a la generacion de HDR, Ma-
peo de Tonos, y la configuracion de Fusion de Exposiciones. Refiérase a las
secciones 3 y 4 para una descripcion de estas opciones..

Los siguientes ajustes para la generacion de imagenes HDR son especificos
para el procesamiento por lotes:

® Forzar el espaciado de Valores de Exposicion a: Fuerza el espaciado EV
al valor especificado. Esta opcion puede usarse cuando la informacion de
exposicion no esta disponible en los datos EXIF, si dos o mas imagenes
tienen la misma informacion de exposicion, o para forzar el espaciado EV
en todos los casos. En este ultimo caso, se ignora la informacion de ex-
posicion de los datos EXIF.

® Las imagenes originales son lineales (no se aplica curva tonal): Destina-
do a los archivos TIFF de 16 bits que se han convertido desde archivos
RAW con un convertidor RAW que permite que la imagen se deje en un
espacio lineal. Muy pocos conversores RAW permiten esto, por lo que
s6lo marque esta opcion si esta seguro de que los valores tonales de
las imagenes son lineales con respecto a los valores de la luz captada.

* Proceso linea por linea: Marque esta opcion si las imagenes originales
son archivos TIFF de gran tamafio. Con esta opcion, el archivo de imagen
HDR se crea en varios pasos, cargando y procesando de una sola linea de
cada imagen en la memoria a la vez. Una linea se compone de un nume-
ro limitado de filas que se usan para no exceder aproximadamente 512
MB de RAM. Esta opcion es especialmente util cuando se procesan gran-
des panoramicas. Tenga en cuenta, sin embargo, que las funciones de
alineacion no estan accesibles cuando se usa esta opcion "Proceso linea
por linea".
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El término "lineal"puede tener un
significado diferente dependiendo
del conversor RAW. Por ejemplo, en
Adobe Camera RAW, es lineal en
relacion con el espacio de color
Adobe RGB y no con los valores de
la luz. Por lo tanto, no seleccione
esta opcién con los archivos conver-
tidos con Photoshop o Lightroom
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4.1.3 Subcarpetas procesamiento por lotes

Cuando la serie horquillada se encuentra en carpetas muiltiples, todos ellos
pueden ser procesados en una tanda, siempre que estén en subcarpetasdela .
carpeta madre del mismo. Para procesar multiples subcarpetas por lotes,
marque la opcion Procesar Subcarpetas en la parte inferior del cuadro Fuen-
te en el dialogo de Procesamiento por Lotes y seleccionar de forma Secuen-
cial. Cuando "Procesar subcarpetas secuencialmente" esta seleccionado, se
procesaran en lote los archivos de imagen horquillada de una subcarpeta y
luego se pasara a la subcarpeta siguiente, todos los cuales estan contenidos
en la carpeta madre principal.

Todas las subcarpetas deben estar
contenidas en la carpeta principal
para que esta opcién funcione co-
rrectamente.

Procesando Series de Fotos con un Numero Variable de Exposiciones

Cuando los conjuntos horquillados se componen de un nimero variable de exposiciones, puede utilizar "Procesar
Subcarpetas Secuencialmente" para combinar las exposiciones de estos conjuntos en un proceso por lotes de una
sola vez. Coloque cada conjunto en una subcarpeta separada, agrupe las subcarpetas en una carpeta principal, se-
leccione "Procesar Subcarpetas Secuencialmente" y seleccione Todo en el menu desplegable para el numero de
imagenes para procesar al mismo tiempo.

Agrupadas por la Opcion de Exposiciones

Si va a procesar fotos horquilladas que formaran parte de una panoramica, encontrara util que pueda organizar
sus fotos de tal manera que todas las exposiciones de los mismos niveles se encuentren en la misma carpeta.
Tomemos como ejemplo un panorama compuesto por cuatro puntos de vista que deben ser unidos, y cada pun-
to de vista ha sido tomado en tres exposiciones: -2, 0, 2. A continuacion, tendra 12 fotos, y puede ser necesario
colocarlos en tres subcarpetas por separado formadas por cuatro fotos cada una de la siguiente manera:

® Subcarpetal contiene las cuatro fotos para la panoramica tomadas a EV -2
® Subcarpeta2 contiene las cuatro fotos para la panoramica tomadasa EV 0
® Subcarpeta3 contiene las cuatro fotos para la panoramica tomadas a EV +2

Si usted marca "Proceso en subcarpetas" y selecciona "Agrupadas por las Exposiciones", en el lote se combina
el primer archivo de la Subcarpetal con el primer archivo de Subcarpeta2 y el primer archivo de Subcarpeta3. El
siguiente lote, combinara el segundo archivo de Subcarpetal con el segundo archivo de Subcarpeta2 y el se-
gundo archivo de Subcarpeta3, y asi sucesivamente para el tercero y cuarto archivo de cada subcarpeta.

Set Selection Options Configurar Opciones de Seleccién el

. Detectar automaticamente cantidad de fotos horquilladas
4. 14 OpCIOn es Ava nza daS (¢ Automatically detect number of bracksted frames
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Opciones avanzadas de Proceso por Lotes
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Haga clic en Seleccionar sélo una parte del conjunto configurado de fotos horquilladas para cargar solo imagenes se-
leccionadas de un conjunto de horquilladas.

4.2

Indique el numero total de fotos en cada conjunto utilizando la lista desplegable.

Seleccione las fotos especificas para procesar de la lista. Seleccione mas de un archivo manteniendo pre-

sionada la tecla Ctrl y haciendo clic en los cuadros deseados.

Proceso por Lotes de Archivos de una sola Imagen

Photomatix Pro soporta procesado de archivos de imagenes Unicas usando ma-
peo tonal. Para procesar en lotes archivos de imagenes Unicas:

1.

7.

Click en Lotes de Imagenes Unicas desde la barra de atajos

de Flujo de Trabajo o seleccione Lote de Imagenes Unicas
del menu Automatizar.

Para seleccionar la carpeta de origen que contiene los ar-
chivos, haga clic en Seleccionar carpeta.

Navegue a la carpeta que contiene los archivos y haga clic
en Aceptar. Photomatix Pro muestra la carpeta / ruta de
acceso y los archivos que hay en la carpeta.

Para reducir el nimero de archivos a procesar, si es nece-
sario, mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en los
archivos para procesar.

Para procesar con el realce de detalles, haga clic en Mapeo
Tonal con Realce de Detalles. Haga click en Configuracién
para personalizar como se procesaran los archivos.

Para procesar con el compresor de tono, haga click Mapeo
Tonal con Compresor de Tono. Haga click en Configura-
cion para personalizar como se procesaran los archivos.

Click en las casillas para correccion de ruido y CA, de
ser necesario.

8. Para seleccionar una carpeta de destino, haga click Crear Den-

tro de la Carpeta Original para guardar las imagenes en la
misma carpeta que los archivos originales O haga click en
Ubicacién Personalizada para guardar las imagenes en una
carpeta diferente. Haga click en Elegir para seleccionar la
carpeta de destino. Photomatix Pro muestra la ubicacién
de la carpeta.

Para salida en archivo JPG, seleccione la calidad desde 0 a
100 desde la lista desplegable, con 100 dando el mayor
tamafio de archivo y la menor compresion.

10. Click en Ejecutar. Se muestra el estado del proceso en Lo-

tes.
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La funcién Lote de Archivos Unicos es-
tad disefiada para automatizar el pro-
cesamiento de muchas fotos. Para
procesar un archivo unico de imagen,
cargue el archivo de imagen utilizando
la informacién en la Seccién 3 y la

Seccion 4.
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5 Consejos y Técnicas

Esta seccion incluye consejos para trabajar con imagenes en Photomatix Pro.
Mas consejos y técnicas, e informacion actualizada regularmente, se pueden
encontrar en las FAQ del Photomatix Pro en la pagina web en HDRsoft

Para quitar la marca de agua, Photo-
http://www.hdrsoft.com/support/fa hotomatix.html.

matix Pro requiere que la imagen no
. . haya sido retocada después que se ha
5.1 Integrando Lightroom con Photomatix Pro afiadido la marca de agua a la misma.

. . . Si el brillo o el contraste de la imagen
Puede exportar fotos para su transformacion en Photomatix Pro directamen- &

te desde Lightroom y volver a importar de nuevo en la biblioteca de Ligh-
troom.

fue modificada, o la imagen fue recor-
tada o cambiada de tamafio a conti-
nuacién, Photomatix no sera capaz de
El plug-in de exportacion de Lightroom con Photomatix es gratuito y se inclu-  eliminar la marca de agua.

ye con el paquete Pro Photomatix. Por favor, consulte en el sitio web HDR-

soft en http://www.hdrsoft.com/download/Irplugin.html las instrucciones

de instalacion y un breve tutorial que muestra como utilizar el plug-in para la

exportacion de Lightroom para el procesamiento HDR en Photomatix Pro.

5.2 Procesando archivos RAW en Conversores
RAW de Terceras Partes

Cuando se utiliza un convertidor RAW de terceras partes, desarrollar las ima-
genes RAW con los siguientes valores. A modo de ejemplo, las capturas de
pantalla muestran los ajustes en Lightroom:

Tono Automatico

Ton Auto

Exposicion 0.00

#-Recuperacion

& Luz de relleno
& -Hegros

Brillo 4
Contraste

Region
Altas Luces
Luces »
Oscuros
Sombras

Curva de Puntos: Lineal

Presence Presencia
y Claridad &

Viveza—a&

Saturacion

. . .. . Trabajando con curvas en Lightroom
Configuraciones Bdsicas en Lightroom

e Balance de Blancos: Utilice el mismo balance de blancos para todas las fotos originales.

¢ Configuraciones basicas: Pongalas todas en cero. Es particularmente importante poner las configuraciones de
Negros en cero.

* Curvas: Las Curvas Paramétricas y de Puntos deberian ser lineales.

¢ Detalles: Establezca la cantidad de nitidez a cero.
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5.3 Manejo de Ruido

Al procesar las fotos con la fusidn de exposiciones, la imagen fusionada tiende a tener menos ruido que las ima-
genes de origen. Esto se debe a que la fusidon de exposiciones consiste directamente en la combinacion de sus
fotos horquilladas, por lo tanto se promedian los ruidos. Sin embargo, al crear una imagen HDR de 32 bits, las fo-
tos horquilladas se ensamblan en el espacio lineal en una imagen que abarca toda la gama de valores de lumi-
nancia capturada por la cdmara. Si la mas clara de sus fotos de la secuencia no es lo suficientemente brillante
como para exponer las sombras de la escena, entonces el ruido en las fotografias de origen seran transferidos a
la imagen HDR. El ruido en la imagen HDR a continuacion, se hara mas aparente mediante mapeo tonal, espe-
cialmente en Realce de Detalles ya que este método de mapeo de tonos aumenta los detalles locales.

Aungue Photomatix Pro incluye opciones para reducir el ruido, sigue siendo siempre mejor evitar el ruido a la ho-
ra de capturar tanto como sea posible. Hay dos consejos para garantizar un bajo nivel de ruido:

e Consejo 1: Configure un bajo nivel de ISO (ISO 100 o menor) siempre que sea posible.
¢ Consejo 2: Sobreexponga suficientemente, asegurdandose de que la mas clara de las imagenes de su se-

cuencia de exposiciones tenga sus sombras en los medios tonos.

5.4 Photomatix Pro y la Administracién del Color

Photomatix Pro es compatible con la gestion del color, incluso si se procesan los archivos RAW. Debe utilizar el
mismo espacio de trabajo en Photomatix Pro que utiliza en otros editores de imagenes (por ejemplo Photoshop).

Photomatix soporta los tres espacios de trabajo mas populares:

e sRGB: Uselo si las imagenes son creadas solamente para la web.

e Adobe RGB: Popular espacio de trabajo para impresion si no se usan colores extremadamente saturados.
e ProPhoto RGB: Espacio de trabajo de amplia gama. No deberia usarse nunca para imdagenes

de 8 bits. Para todos los archivos JPEG and TIFF, Photomatix Pro preserva los espacios de color

de los archivos originales.

Guia del usuario de Photomatix Pro
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Glosario

AEB Modo

Prioridad Apertura

Bit

Profundidad de Bits

Imagenes horquilladas

Aberracion Cromatica

Relacion de Contraste

dSLR

Rango Dinamico

EXIF

Exposicion

Fusion de Exposiciones

EV (Valor de Exposi-
cion)

(Horquillado Automatico de Exposiciones). Las camaras DSLR y algunas camaras digitales com-
pactas ofrecen esta funcion. Le permite tomar automaticamente tres o mas fotos en linea:
una a la exposicion correcta, una o mas subexpuestas, y una o mas sobreexpuestas.

En el modo Prioridad Apertura, usted selecciona la apertura y la cdmara determina la correcta
velocidad de obturacidn para la luz disponible. La velocidad de obturacion también depende de la
sensibilidad ISO. Este es el modo correcto para tomar fotos horquilladas para HDR (refiérase a

la Seccidn 1 para mas informacién).

Bit representa datos digitales en computadoras. Las Imagenes Digitales estan hechas de bits.
La profundidad de bits corresponde a los niveles 2” (Profundidad de Bits) (p.ej. 256 para 8-
bits, ya que 2%= 256).

El nimero de bits que un tipo de archivo utiliza para representar el color de un pixel en un lugar
determinado en una imagen.

Un grupo de fotos tomadas con la funcién de horquillado automatico de la exposicidn de la
camara, dando como resultado fotos de la misma escena tomadas con diferentes exposicio-
nes.

A medida que el lente enfoca diferentes longitudes de onda ligeramente diferentes, se produce

la aberracion cromatica. Por ejemplo, el halo purpura que a menudo se encuentra alrededor de

los bordes (hojas delante de un cielo brillante).

Otra forma de describir el rango dinamico de una escena. La relacion entre las areas mas
oscuras y mas brillantes.

Camara digital réflex de un solo objetivo.

En el contexto de la fotografia HDR, la gama total de luz en una escena, desde las sombras
mas profundas a las mas brillantes altas luces.

El encabezado del archivo de imagen intercambiable contiene informacién acerca de la imagen,
la cdmara, la ubicacion, fecha y hora y ajustes de la cdmara.

La cantidad de luz que entra en una cdmara para el tiempo que el obturador esta abierto. La
exposicion depende de la apertura y la velocidad de obturacion, asi como la sensibilidad de la
camara a la luz (controlada por la ISO). Una exposicion es también una abreviatura de una foto-
grafia o un cuadro (se refiere a un fotograma de la pelicula).

Combinacién de fotos de la misma escena tomadas con diferentes ajustes de exposicion de tal
manera que los detalles de altas luces se toman de las fotos subexpuestas y los detalles de las
sombras de las sobreexpuestas.

Una medida de la exposicion que es el equivalente de un punto de diafragma. En el sentido
absoluto, EV se define como la exposicion de una foto tomada en un segundo, 4f/ 1 e ISO
100. En el sentido relativo, la exposicion correcta es normalmente 0 EV y cualquier desviacion
se mide en EV positivo o negativo de esa marca.

Guia del usuario de Photomatix Pro

25



HDR

Imagen HDR

Histograma

JPEG

Ruido

Pixel

PPI

Archivo RAW

TIFF

Mapeo Tonal

Alto Rango Dinamico.

En sentido estricto, una imagen HDR es una imagen intermedia con 32 bits por canal de color
(96 bits por pixel). Una imagen HDR es el resultado de la fusién de las fotos de la misma escena
tomadas con diferentes ajustes de exposicidon y se almacena en un formato especial de imagen
HDR. La imagen intermediaria HDR de 32 bits debe ser procesados con mapeo tonal para una
correcta visualizacién en monitores estandar e impresoras. Se ha vuelto muy comun definir la
"imagen HDR" como el resultado del procesamiento de la imagen HDR de 32 bits con el mapeo
de tonos, es decir, el mapeado de tonos de salida, pero esto no es técnicamente correcto.

Los histogramas representan la distribucién del brillo en las imagenes digitales. Ellos ayudan
a evaluar la exposicion correcta. El eje y representa la cantidad de pixeles y el eje X repre-
senta el valor de brillo.

Una imagen de formato de archivo comun con dos principales puntos fuertes - un tamafio
relativamente pequeiio y compatibilidad universal. JPEG utiliza un esquema de compresién
con pérdida y no se deberia modificar y volver a guardarse.

Variaciones estadisticas inherente al sistema del sensor provocan ruido. El ruido estd siempre
presente, pero mayor sensibilidad y sensores mas pequefios suelen generar mas ruido.

Las imdagenes digitales se componen de pixeles, las unidades mas pequefias. Cada pixel
tiene un color que puede ser representado por 8 o 16 bits 0 como un nimero de punto
flotante (HDR de 32 bits).

Pixeles por pulgada. Puede ser utilizado para describir los pixeles por pulgada reales de una impre-
sién. A menudo confundido con DPI (puntos por pulgada), utilizado por las impresoras de color
para imprimir una imagen.

Un archivo que contiene los datos en bruto del sensor de la camara. Los archivos RAW no
tienen un perfil de color u otras preferencias estilisticas aplicadas de forma permanente.

Un formato de imagen integral que ofrece programas de compresion sin pérdida para el
tamafiio de los archivos mas pequefios con mayor calidad. Este formato es adecuado para
la edicion e impresion, pero no para publicar en la Web.

Procesamiento de una imagen HDR de 32 bits en una imagen que se puede ver correctamente
en los monitores y las impresiones.
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Recursos

Puede encontrar mds consejos, técnicas e informacion periddicamente actualizada en las FAQ de la pagina web de Photomatix Pro en

HDRsoft http://www.hdrsoft.com/support/faq_photomatix.html.

This manual was translated into Spanish by Adrian A. Biondi at the request of HDRSoft.
Este manual fue traducido al espafiol por Adrian A. Biondi a pedido de HDRSoft.
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